CHARAKTER DESIGN

EIN PROJEKT VON LARA L., TALEA W. UND SARAH B.
KLASSE: G12C



INHALT

1. Zieldefinition, Recherche und Vorstellung der geplanten Figuren
2. Konzeptphase: ersten Skizzen/ erste Ideen

3. Uberarbeitungen/Ansichten

4. Farbfindungen/Farbvarianten

5. Prasentationszeichnungen + Video

6. Vorstellen des Bauprozesses der Figuren + Video

7. Zusatzthema

> Poster Skizzen



RECHERCHE

» Charakter Design zu einer Animationsserie

» Genre: Fantasy, Drama, Action Adventure
» FSK 16
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KONZEPTPHASE/ ERSTE IDEEN
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UBERARBEITUNGEN/ ANSICHTEN
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PRASENTATIONSZEICHNUNG + VIDEO
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VORSTELLEN DES BAUPROZESSES DER
FIGUREN + VIDEO
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ZUSATZ THEMEN

» Poster:




Vielen Dank fiir eure Aufmerksamkeit,
wir hoffen es hat euch gefallen. ©
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