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Entwicklung unserer |dee
‘ (Analgsephase)

- Die bestehenden Froc}ukte aﬂalgsieren
- PBesondere Merkmale herausarbeiten
~ \/erg]eich zwischen éhnl‘ichen Produkten erkennen

~ InsPiration fiir sein eigenes Frodukt finden






Wichtigc Analysekritcrien:

> Atmos hare
Licht\/erhaltmsscz
e (Gersuschkulisse
e Diistere Wettcrverhé!tnisse
e \Verschiedene Schauplétzc
» Erschreckenc!e Eﬂ[ekte

>E_r"zcugtc ,Z\ngstc/ I kel
4 Angste/f)hobien
e kel
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>] N g€WiSSCF Realismus

crzeugt cher Angste

>5Pannungsver]a ut
>Au¥gaben/Zie]€









Entwicuung unserer ]dcc
- (Konzeptphase)

~ AuswaH der Of:)jekte

ntwicuung der ersten Konzepte
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- Wcitercntwicklung der Konchte
~ Auswertung der Konzepte












Entwicklung unseres Froduktcs
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<jlntwurpsphase>

1 Die Konzepte werden in richtige Fro&ukte umgc—:wancjelt
- Produkte werden im Detail ausgearbeitet

- e Froéukte werden auf vcrschicdcnc Arten Aargcste”t
<S!<etchuP, ZeichnungenJ Mbdc”c)
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nsel reist.

seines Onkﬁls éﬁl’%ih‘é einsame

~ Au{: der ]nscl geschchen seltsamc/gruselige Tireigmisse, die
derjunge Mann nach kurzer / eit bemerkt.

- Die Situation fiir den Frotagonisten spitzt sich immer weiter
zu und wird immerg@céhrlicherﬁir thn.







En&er%cbhis

(Umgc ung)

1 ie Geschichte sPielt auf einer kleinen ]nsel Im Mittc—:lalter
- Auf der Insel gibt es einige interessante Orte

- Die (Gebsude sind im Mittelalﬂtcrlichen Stil gehalten

~ Besonders wichtige Orte sind: der Lcuchtturm) das Dort
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;g Der 'r8tasonistist ein &nger Ma
SRR - ay 4 r ’
g Pie an&erch Figuren urid auch der Frotagonist sind wie die
Weltim mittelalterlichen Stil gehalten
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1 Die Antagonisten des Spielcrs sind ein mysteridses Wesen
Im \/\/aH und eine Scktc welche dieses Wesen verehrt






Encjpro&ukt

- {nser Tincﬂprodukt ist die 5Pielumgebung eines \/i&eospie]s

- Das Produkt ist eine fiktive [nsel in einem mittelalterlich
angehauchtem / eitalter mit einigen kleinen Orten

- Mittelalterlich angehauchte (sebsude und Figuren
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